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Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu technologii cyfrowych, systemow informatycznych i zarzgdzania danymi.
Mile widziana znajomos¢ podstaw kryptografii i ekonomii cyfrowe;j.

Cel przedmiotu

Opanowanie przez studentéw wiedzy i umiejetnosci w zakresie technologii blockchain oraz jej
zastosowaniem w réznych branzach, takich jak finanse, e-commerce, marketing i zarzgdzanie danymi.
Studenci zdobedg praktyczne umiejetnosci zwigzane z programowaniem inteligentnych kontraktéw, analizg
platform blockchain oraz projektowaniem zdecentralizowanych aplikacji (dApps).

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. Charakteryzuje kluczowe technologie Web 3.0, DeFi, dApp, Token Economy oraz ich wptyw na procesy
biznesowe i analityczne [DSB1_WO01].



2. Opisuje zasady dziatania technologii blockchain, réznice miedzy blockchainem publicznym i
prywatnym oraz mechanizmy konsensusu [DSB1_WO03].

3. Wyjasnia regulacje prawne dotyczgce technologii blockchain, w tym Markets in Crypto-Assets (MiCA) i
koncepcje cyfrowych walut bankow centralnych (CBDC) [DSB1_WO06].

4. Analizuje przypadki wdrozen blockchain w roznych sektorach, takich jak finanse, medycyna i gaming
[DSB1_W08].

Umiejetnosci:

1. Projektuje i wdraza zdecentralizowane aplikacje oraz smart kontrakty, stosujgc technologie blockchain
[DSB1_UO03].

2. Stosuje metodologie Design Thinking oraz Scrum w projektowaniu i zarzgdzaniu projektami
blockchain [DSB1_UO05].

3. Dokonuje analizy i poréwnania platform blockchainowych, oceniajgc ich funkcjonalnosci i
zastosowania biznesowe [DSB1_U09].

4. Efektywnie wspotpracuje w zespotach interdyscyplinarnych, projektujac i implementujgc rozwigzania
blockchainowe [DSB1_U14].

Kompetencje spoteczne:

1. Krytycznie analizuje wtasne kompetencje w zakresie technologii blockchain i dgzy do ich doskonalenia
w kontekscie dynamicznie rozwijajgcego sie rynku [DSB1_KO01].

2. Angazuje sie w inicjatywy zwigzane z wykorzystaniem blockchain w biznesie i analizie danych, dgzgc
do innowacyjnych wdrozen [DSB1_KO03].

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: ocena formujgca: w trakcie wyktadéw prowadzone sg krétkie dyskusje sprawdzajgce
skutecznos$¢ procesu ksztatcenia, dostosowujgce nauczanie do poziomu studentdéw, a studentom
ukazujgce zakres opanowanego materiatu w ramach przedmiotu; kolokwium w formie testu miedzy 3 a

4 wyktadem zawierajgce minimum 5 pytan; maksymalna liczba punktéw 15. Ocena podsumowujgca:
poziom uzyskania odpowiedniej wiedzy podsumowywany jest w ramach egzaminu w sesji
egzaminacyjnej. Test, ktory ma charakter przekrojowy zawiera 15 pytan; maksymailna liczba punktéw 85.
Ocena konncowa wynika z sumy punktow z kolokwium i testu egzaminacyjnego. Prég zaliczeniowy -
minimum 51 pkt czyli 51%.

Cwiczenia: ocena formujgca: umiejetnosci nabyte w ramach zaje¢ ¢wiczeniowych weryfikowane sg na
podstawie czes$ciowych zadan realizowanych przez studentéw. Ocena formujgca dokonywana jest: 1) na
podstawie raportu z pierwszej czesci prac projektowych; maksymalna liczba punktéw to 50, 2) projekt
wdrozeniowy; maksymalna liczba punktéw to 50. Ocena podsumowujgca: dokonywana jest na
podstawie sumy punktéw uzyskanych z dwéch zadan. Maksymalna liczba punktéw to 100; prog
zaliczeniowy - minimum 51 pkt czyli 51%.Program obejmuje zagadnienia dotyczgce social mediow i
analityki danych, zarzgdzania marketingowego w tym zwlaszcza zagadnien komunikacji i budowania
relacji.

Tre$ci programowe

Program obejmuje zagadnienia dotyczgce zarzgdzania marketingowego technologii blockchain,
koncentrujgc sie na jej zastosowaniach w biznesie, finansach i marketingu.

Tematyka zaje¢

Wyktad: Wprowadzenie do nowoczesnych technologii: Web 3.0, P2P, dApp, Token Economy, DeFi, NFT,
Metaverse, IDO, DEX/CEX, loT; szanse i zagrozenia nowych technologii w procesach biznesowych i
analitycznych; potencjat technologii blockchain, wstepna charakterystyka rozwigzan z jej
wykorzystaniem; Przypadki wykorzystania technologii blockchain: analiza wdrozen technologii

blockchain w réznych obszarach zainteresowania (np. finanse, medycyna i gaming); regulacje UE
(Markets in Crypto-Assets), przeglad produktéw i ustug DeFi; CBDC: historia i przysztos¢ cyfrowych walut
bankéw centralnych; Platformy blockchain - poréwnanie i analiza roznych platform (np. Ethereum,
Binance Smart Chain, Hyperledger Fabric); Blockchain publiczny (BSV, ETH) vs. blockchain prywatny
(HLF); Proof of Concept (PoC), smart kontrakty i zdecentralizowane aplikacje; Design Thinking w
projektach blockchain: empatia, definiowanie problemu, generowanie pomystéw, prototypowanie,



testowanie; Zwinne zarzgdzanie projektami blockchain: Scrum, sprinty, backlog, product owner; Budowa
modelu biznesowego blockchain: od idei do prezentacji inwestorskiej (metodyka Adobe Kickbox).
Cwiczenia: W ramach projektu studenci wykonajg projekt wdrozenia blockchain: tworzenie i
implementacja wtasnego rozwigzania blockchain.

Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad informacyjny - prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadami podawanymi na
tablicy.
Cwiczenia: metoda projektowa, zadania realizowane w zespotach.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




